УРОК №9.
ТЕМА: Підсумкове заняття з теми «Інформаційні технології в навчанні».

Тема: Підсумкове заняття з теми «Інформаційні технології в навчанні».

Мета: Узагальнити та систематизувати знання учнів з теми «Інформаційні технології в навчанні»; здійснити контроль набутих знань та практичних навичок роботи за комп’ютером.
Тип уроку: Урок узагальнення, систематизації та контролю знань.
План уроку:

Виконання завдань самостійної роботи.
Самостійна робота №1 «Інформаційні технології в навчанні».

Домашнє завдання.
Виконання завдань самостійної роботи:

Самостійна робота №1 «Інформаційні технології в навчанні»
І варіант
1. (1 бал). Що таке педагогічні програмні засоби?
Відповідь: Існують програми, які безпосередньо призначені для забезпечення навчання. Такі програми називають програмними засобами навчального призначення, або педагогічними програмними засобами (ППЗ).
2. (1 бал). Які правила введення числових виразів у програмі GRAN1?
Відповідь: Уведення виразів можна здійснювати або з клавіатури, або використовуючи кнопки вікна Калькулятор. Після завершення введення виразу потрібно натиснути Enter або вибрати кнопку Обчислити у вікні Калькулятор. Пропуски у записі виразу не допускаються. Дробова частина у записі чисел відокремлюється від цілої крапкою. Пріоритет операцій загальноприйнятий. Для його змінення використовують дужки. Редагування введеного виразу здійснюється традиційними способами.
3. (1 бал). Наведіть загальний алгоритм розв’язування системи рівнянь графічним способом.
Відповідь: Для системи рівнянь алгоритм знаходження наближеного розв’язку виглядатиме так: 1. Побудувати графіки кожного з рівнянь системи. 2. Відмітити на координатній площині точки перетину побудованих графіків. 3. Визначити координати вказаних точок.
4. (3 бали). Виконайте обчислення значень виразів, використовуючи одну з математичних програм, наприклад GRAN1. Запишіть у зошит введені вирази та результати обчислень.
y = sin2x при x = 1;
y = 1/(1 + x2) при x = -4;
y = 3x2 – 5|x| + 2 при x = 3;
Відповідь: Sin(2*1) = 0.9093; 1/(1+(-4)^2) = 0.05882; 3*3^2-5*Abs(3)+2 – 14.
5. (3 бали). Побудуйте графік функції у = |х2 – 3x +2|, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1. Дослідіть функцію на основі графіка за планом і запишіть відповіді у зошит: а) парність, непарність; б) нулі функції; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0; 2) y < 0; г) точки екстремумів; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає; 2) спадає.
Відповідь: Y(X)=Abs(X^2-3*X+2) : а) ні парна ні непарна; б) х1 = 1, х2 = 2; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0: (-∞;1), (1;2), (2;+∞); 2) y < 0: немає проміжку; г); max = ∞; min = 0; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає (1;1,5), (2;+∞); 2) спадає (-∞;1), (1,5;2).
6. (1 бал). Знайдіть наближені розв’язки рівняння графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1: х / (х - 1) = -3.
Відповідь: Y(X)=(X/(X-1))+3. Вся числова пряма крім точки х = 1.
7. (2 бали). Знайдіть наближені розв’язки системи рівнянь графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1:    x2 + y + 2 = 0,
                                                                                        х – 1/y = 0.
Відповідь: 0=X^2+Y+2, 0=X-1/Y, (-0,5; -2).
ІІ варіант

1. (1 бал). На які види поділяються педагогічні програмні засоби?
Відповідь: Педагогічні програмні засоби можна розподілити на такі групи: електронні посібники, електронні (віртуальні) практикуми, електронні засоби контролю навчальних досягнень учнів, мультимедійні засоби ілюстративного і довідкового призначення.
2. (1 бал). Які типи залежностей між змінними використовуються в GRAN1?
Відповідь: У GRAN1 можна побудувати графіки восьми основних типів залежностей між змінними: явна, неявна, параметрична, полярна, таблична, статистична вибірка, ламана, коло. Одночасно у вікні можна відобразити до п’яти графіків, усі вони автоматично малюються різними кольорами. Колір ліній кожного об’єкта відображається у вікні Список об’єктів біля рівняння функції.
3. (1 бал). Наведіть загальний алгоритм розв’язування рівняння графічним способом.
Відповідь: Алгоритм розв’язування складається з трьох етапів: 1. Побудувати графік залежності. 2. Відмітити на координатній площині точку перетину графіка функції з віссю Оx. 3. Визначити координати вказівника, які відображаються у верхньому рядку вікна Графік. Це і буде наближеним коренем рівняння.
4. (3 бали). Виконайте обчислення значень виразів, використовуючи одну з математичних програм, наприклад GRAN1. Запишіть у зошит введені вирази та результати обчислень.
y = 2cosx при x = 0;

y = 2/(x + 4)2 при x = 1;
y = 4x2 – 2|x| - 7 при x = -5;
Відповідь: 2*Cos(0) = 2; 2/(1+4)^2 = 0,08; 4*(-5)^2-2*Abs(-5)-7 = 83.
5. (3 бали). Побудуйте графік функції у = |х2| + 3x - 5, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1. Дослідіть функцію на основі графіка за планом і запишіть відповіді у зошит: а) парність, непарність; б) нулі функції; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0; 2) y < 0; г) точки екстремумів; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає; 2) спадає.
Відповідь: R(F)=Abs(F^2)+3*F-5: а) ні парна ні непарна; б) х1 = -4,7; х2 = 0; x3 = 53; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0: (-14,4;0), 2) y < 0: (-17;53); г); max = 5,3; min = 33,6; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає (-14,4;5,8), (-2,5;0)? (13;53); 2) спадає (-5,8;0), (-4,7;-2,5)? (-17;13).
6. (1 бал). Знайдіть наближені розв’язки рівняння графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1: х2 / (х + 1) = 3х.
Відповідь: Y(X)=(X^2/(X+1))-3*X. Вся числова пряма крім точки х = -1.
7. (2 бали). Знайдіть наближені розв’язки системи рівнянь графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1:    x2 – 3y + 2 = 0,
                                                                                        х = |y|.
Відповідь: 0=X^2-3*Y+2, 0=X-Abs(Y), (1;1), (2;2).
Домашнє завдання:

1. Повторити вивчений навчальний матеріал теми на ст. 4-7, 10-17.
І варіант

1. (1 бал). Що таке педагогічні програмні засоби?
2. (1 бал). Які правила введення числових виразів у програмі GRAN1?
3. (1 бал). Наведіть загальний алгоритм розв’язування системи рівнянь графічним способом.
4. (3 бали). Виконайте обчислення значень виразів, використовуючи одну з математичних програм, наприклад GRAN1. Запишіть у зошит введені вирази та результати обчислень.
y = sin2x при x = 1;

y = 1/(1 + x2) при x = -4;
y = 3x2 – 5|x| + 2 при x = 3;
5. (3 бали). Побудуйте графік функції у = |х2 – 3x +2|, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1. Дослідіть функцію на основі графіка за планом і запишіть відповіді у зошит: а) парність, непарність; б) нулі функції; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0; 2) y < 0; г) точки екстремумів; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає; 2) спадає.
6. (1 бал). Знайдіть наближені розв’язки рівняння графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1: х / (х - 1) = -3.
7. (2 бали). Знайдіть наближені розв’язки системи рівнянь графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1:    x2 + y + 2 = 0,
                                                                                     х – 1/y = 0.
ІІ варіант

1. (1 бал). На які види поділяються педагогічні програмні засоби?
2. (1 бал). Які типи залежностей між змінними використовуються в GRAN1?
3. (1 бал). Наведіть загальний алгоритм розв’язування рівняння графічним способом.
4. (3 бали). Виконайте обчислення значень виразів, використовуючи одну з математичних програм, наприклад GRAN1. Запишіть у зошит введені вирази та результати обчислень.
y = 2cosx при x = 0;

y = 2/(x + 4)2 при x = 1;
y = 4x2 – 2|x| - 7 при x = -5;
5. (3 бали). Побудуйте графік функції у = |х2| + 3x - 5, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1. Дослідіть функцію на основі графіка за планом і запишіть відповіді у зошит: а) парність, непарність; б) нулі функції; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0; 2) y < 0; г) точки екстремумів; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає; 2) спадає.
6. (1 бал). Знайдіть наближені розв’язки рівняння графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1: х2 / (х + 1) = 3х.
7. (2 бали). Знайдіть наближені розв’язки системи рівнянь графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1:    x2 – 3y + 2 = 0,
                                                                                     х = |y|.
І варіант

1. (1 бал). Що таке педагогічні програмні засоби?
2. (1 бал). Які правила введення числових виразів у програмі GRAN1?
3. (1 бал). Наведіть загальний алгоритм розв’язування системи рівнянь графічним способом.
4. (3 бали). Виконайте обчислення значень виразів, використовуючи одну з математичних програм, наприклад GRAN1. Запишіть у зошит введені вирази та результати обчислень.
y = sin2x при x = 1;

y = 1/(1 + x2) при x = -4;
y = 3x2 – 5|x| + 2 при x = 3;
5. (3 бали). Побудуйте графік функції у = |х2 – 3x +2|, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1. Дослідіть функцію на основі графіка за планом і запишіть відповіді у зошит: а) парність, непарність; б) нулі функції; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0; 2) y < 0; г) точки екстремумів; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає; 2) спадає.
6. (1 бал). Знайдіть наближені розв’язки рівняння графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1: х / (х - 1) = -3.
7. (2 бали). Знайдіть наближені розв’язки системи рівнянь графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1:    x2 + y + 2 = 0,
                                                                                     х – 1/y = 0.
ІІ варіант

1. (1 бал). На які види поділяються педагогічні програмні засоби?
2. (1 бал). Які типи залежностей між змінними використовуються в GRAN1?
3. (1 бал). Наведіть загальний алгоритм розв’язування рівняння графічним способом.
4. (3 бали). Виконайте обчислення значень виразів, використовуючи одну з математичних програм, наприклад GRAN1. Запишіть у зошит введені вирази та результати обчислень.
y = 2cosx при x = 0;

y = 2/(x + 4)2 при x = 1;
y = 4x2 – 2|x| - 7 при x = -5;
5. (3 бали). Побудуйте графік функції у = |х2| + 3x - 5, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1. Дослідіть функцію на основі графіка за планом і запишіть відповіді у зошит: а) парність, непарність; б) нулі функції; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0; 2) y < 0; г) точки екстремумів; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає; 2) спадає.
6. (1 бал). Знайдіть наближені розв’язки рівняння графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1: х2 / (х + 1) = 3х.
7. (2 бали). Знайдіть наближені розв’язки системи рівнянь графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1:    x2 – 3y + 2 = 0,
                                                                                     х = |y|.
І варіант

1. (1 бал). Що таке педагогічні програмні засоби?
2. (1 бал). Які правила введення числових виразів у програмі GRAN1?
3. (1 бал). Наведіть загальний алгоритм розв’язування системи рівнянь графічним способом.
4. (3 бали). Виконайте обчислення значень виразів, використовуючи одну з математичних програм, наприклад GRAN1. Запишіть у зошит введені вирази та результати обчислень.
y = sin2x при x = 1;

y = 1/(1 + x2) при x = -4;
y = 3x2 – 5|x| + 2 при x = 3;
5. (3 бали). Побудуйте графік функції у = |х2 – 3x +2|, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1. Дослідіть функцію на основі графіка за планом і запишіть відповіді у зошит: а) парність, непарність; б) нулі функції; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0; 2) y < 0; г) точки екстремумів; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає; 2) спадає.
6. (1 бал). Знайдіть наближені розв’язки рівняння графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1: х / (х - 1) = -3.
7. (2 бали). Знайдіть наближені розв’язки системи рівнянь графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1:    x2 + y + 2 = 0,
                                                                                     х – 1/y = 0.
ІІ варіант

1. (1 бал). На які види поділяються педагогічні програмні засоби?
2. (1 бал). Які типи залежностей між змінними використовуються в GRAN1?
3. (1 бал). Наведіть загальний алгоритм розв’язування рівняння графічним способом.
4. (3 бали). Виконайте обчислення значень виразів, використовуючи одну з математичних програм, наприклад GRAN1. Запишіть у зошит введені вирази та результати обчислень.
y = 2cosx при x = 0;

y = 2/(x + 4)2 при x = 1;
y = 4x2 – 2|x| - 7 при x = -5;
5. (3 бали). Побудуйте графік функції у = |х2| + 3x - 5, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1. Дослідіть функцію на основі графіка за планом і запишіть відповіді у зошит: а) парність, непарність; б) нулі функції; в) проміжки знакосталості: 1) y > 0; 2) y < 0; г) точки екстремумів; д) проміжки зростання та спадання: 1) зростає; 2) спадає.
6. (1 бал). Знайдіть наближені розв’язки рівняння графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1: х2 / (х + 1) = 3х.
7. (2 бали). Знайдіть наближені розв’язки системи рівнянь графічним способом, використавши один з математичних процесорів, наприклад GRAN1:    x2 – 3y + 2 = 0,
                                                                                     х = |y|.
Самостійна робота №1

«Інформаційні технології в навчанні»

